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Abstract, This research aims to describe the implications of using Canva media in increasing students' interest in 

learning in class X in the subject of using Canva media in increasing the learning motivation of class This research 

uses a qualitative approach using the case study method, which provides descriptive data about the reality in the 

field using observation, interviews and documentation instruments. The research subjects were class X students 

at SMA Muhammadiyah 3 Jember. The object is the PAI teacher at SMA Muhammadiyah 3 Jember. The use of 

Visual Learning Media Based on the Canva Application makes children more active and enthusiastic in learning, 

because the appearance of Canva media is attractive, the images and colors are appropriate and attracts 

children's interest in learning which is supported by children's curiosity about this visual media is very high, so 

that children don't get bored of learning. So it can be concluded that the research results are expected to show 

that the use of Canva-based learning media can increase students' interest in learning. in PAI subjects." 
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Abstrak, Penelitian ini bertujuan untuk mendiskripsikan implikasi penggunaan media canva dalam meningkatkan 

minat belajar siswa pada kelas X pada mata pelajelajaran penggunaan media Canva dalam meningkatkan motivasi 

belajar siswa kelas X pada mata pelajaran PAI. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan 

menggunakan metode studi kasus.yang memberikan data deskripsi tentang kenyataan dilapangan dengan 

menggunakan instrumen observasi, wawancara dan dukumentasi. Subjek penelitian adalah siswa kelas X di SMA 

Muhammadiyah 3 Jember. Untuk Objek adalah Guru PAI di SMA Muhammadiyah 3 Jember. Pemanfaatan Media 

Pembelajaran Visual Berbasis Aplikasi Canva membuat anak lebih aktif dan antusias dalam belajar, karena 

tampilan media canva yang menarik, tampilan-tampilan gambar dan warna yang sesuai dan menarik minat belajar 

anak yang didukungan dengan rasa ingin tahu anak tentang media visual tersebut sangat tinggi, sehingga anak 

tidak bosan mengikuti pembelajaran. Maka dapat disimpulkan hasil penelitian diharapkan dapat menunjukkan 

bahwa pemanfaatan media pembelajaran berbasis canva dapat meningkatkan minat belajar siswa. dalam mata 

pelajaran PAI." 

 

Kata kunci : Media Canva, Media Pembelajaran, Minat belajar,  

 

1. PENDAHULUAN 

Diera digital yang semakin maju, transformasi pembelajaran menjadi hal yang tidak 

bisa dipungkiri. Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah melahirkan beragam 

inovasi yang mengubah cara kita belajar dan mengajar. Salah satu inovasi yang paling 

menonjol adalah pemanfaatan media pembelajaran berbasis media digital. Di SMA 

Muhammadiyah 3 Jember kebanyakan siswa memiliki minat belajar yang cukup rendah pada 

mata pelajaran PAI. Kejenuhan serta kebosanan siswa dalam proses pembelajaran bisa terlihat 

ketika kegiatan pembelajaran sedang berlangsung seperti tidak menyimak ketika guru 

menjelaskan materi, mengobrol dengan temannya atau berpura pura izin ke toilet untuk 

menghindari kejenuhan serta kebosanan dalam belajar dan bahkan ada siswa tertentu yang 

tidak suka dengan guru tersebut. 
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Tidak jarang siswa sering keluar saat pelajaran berlangsung, hal ini teridentifikasi saat 

siswa berada dikantin. Dan saat ditanya pelajaran apa dijawab PAI. Siswa kurang menaruh 

minat pada pembelajaran PAI kemungkinan dikarenakan guru PAI dalam menyampaikan 

pelajaran mengaplikasikan metode yang monoton yang sudah dipraktikkan dari tahun ke tahun 

dan kurang mengikuti perkembangan zaman dan metode yang bersifat berpusat pada siswa 

(Student Center Learning). Penggunaan media digital dalam pembelajaran tidak hanya sebatas 

pelengkap, namun telah menjadi sebuah kebutuhan untuk menciptakan pengalaman belajar 

yang lebih efektif, inovatif  dan menyenangkan. Implementasi media pembelajaran berbasis 

digital terbukti mampu meningkatkan minat belajar siswa, sehingga proses belajar menjadi 

lebih menyenangkan dan bermakna. Minat belajar siswa merupakan salah satu faktor penting 

dalam keberhasilan proses pembelajaran. Minat dapat didefinisikan sebagai kecenderungan 

seseorang untuk tertarik pada suatu objek atau aktivitas tertentu, yang disertai dengan perasaan 

senang dan ketertarikan. Dewasa ini seiring perkembangan dan teknologi yang semakin maju 

hal ini tentunya juga mendorong upaya pembaharuan dan pemanfaatan teknologi dalam proses 

pembelajaran (Mulyani & Haliza, 2021). Seorang guru dituntut agar mampu menggunakan 

media yang sudah disediakan oleh sekolah dan tidak menutup kemungkinan bahwa media 

tersebut sesuai dengan perkembangan dan tuntutan zaman (Samura, 2016).   

Perkembangan teknologi hingga saat ini semakin mengalami kemajuan. Perubahan ini 

terjadi juga pada aspek   pendidikan   terutama   pada   penggunaan   media   pembelajaran 

(Hidayatullah   et   al,   2023). Media pembelajaran  merupakan  segala  sesuatu  yang  dapat  

digunakan  untuk  menyalurkan  pesan  pengirim    kepada penerima  sehingga  dapat  

merangsang  pikiran,  perasaan  perhatian,  dan  minat  peserta  didik      untuk      belajar 

(Tafonao,      2018). Penggunaan  media  dalam  pembelajaran  mengalami  banyak  perubahan  

mulai  dari bentuknya  yang  awalnya  berbentuk  fisik,  sekarang  sudah banyak  media  

pembelajaran  berbentuk  online (Ichsan  et  al.,  2018).   

Minat merupakan modal yang besar untuk keberhasilan dalam belajar (Heriyati, 2017).  

Minat menjadi dorongan  dari dalam  diri siswa secara psikis dalam  mempelajari sesuatu  

dengan penuh kesadaran, ketenangan, dan kedisiplinan sehingga menyebabkan individu secara 

aktif dan senang untuk melakukannya (Friantini & Winata, 2019; Sari& Maharani, 2019) 

Dalam konteks pendidikan, minat belajar siswa terhadap suatu mata pelajaran atau topik 

tertentu akan sangat mempengaruhi motivasi dan semangat mereka dalam mengikuti 

pembelajaran. Hal ini dimaksudkan untuk memberikan visualisasi dan pemahaman materi 

menjadi lebih mudah dari pengajar kepada siswa. sebuah game digital apa pun bisa saja disebut 
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sebagai media atau alat pembelajaran jika terdapat unsur kognitif pembelajaran didalamnya 

(Wijaya & Andriyono, 2020). Namun  faktanya,  kesadaran  guru  dalam  mengembangkan 

media  pembelajaran  dinilai  masih  rendah. Guru   lebih   banyak   mengandalkan   buku   

paket/buku   teks   atau  bahan   ajar   yang sudah   ada   sehingga pembelajaran kurang menarik 

bagi siswa. Minat merupakan alat motivasi yang utama yang dapat membangkitkan kegairahan 

belajar siswa dalam rentangan waktu tertentu (Nisa,2015). Minat belajar siswa akan muncul 

dengan salah satu cara yaitu motivasi belajar, karena motivasi belajar juga akan berpengaruh 

berefek pada prestasi belajar. Pendapat lain menyebutkan “Motivasi merupakan suatu proses 

menginisiasikan dan mempertahankan aktivitas untuk mencapai tujuan”(Lestyowati, 2020). 

Motivasi timbul dari luar dan diri dalam diri siswa (Uno 2014). Menurut Taiwo hasil belajar 

seringkali digunakan sebagai alat tolak ukur guru untuk mengetahui seberapa jauh tingkat 

pemahaman siswa terhadap pembelajaran yang telah dilaksanakan sehingga dapat ditindak 

lanjuti kembali guna untuk meningkatkan prestasi siswa (Taiwo, 2009; Tafonao, 2018). Canva 

merupakan sejenis fitur aplikasi yang bisa dioperasikan secara online dengan berbagai tampilan 

desain yang menarik menarik, seperti beberapa template dan fitur- fitur ada yang disediakan 

secara gratis dan ada juga yang disedikan secara berbayar, serta kategori-kategori yang 

diberikan di dalamnya juga bervariasi sesuai kebutuhan yang kita inginkan (Mila et al., 2021; 

Resmini’ et al., 2021; Rahmatullah et al., 2020; Rahmayanti & Jaya, 2020). Selain itu, 

pengguna juga dapat mengunduh desain-desain lain seperti tema, font, dan foto untuk 

mempercantik hasil kreasi (Hapsari & Zulherman, 2021). Guru juga dapat menggunakan Canva 

untuk membuat poster, flyer, brosur, termasuk untuk media pembelajaran (Rahmawati & 

Atmojo, 2021; Irsan dkk, 2021). menurut Arifah guru mempersiapkan belajar dengan memilih 

kriteria media yang sesuai dengan kondisi siswanya (Khumaidah and Nu’man 2021:91). 

Menurut temuan awal melalui wawancara guru agama  di SMA Muhammadiyah 3 

Jember bahwa pembelajaran pendidikan agama islam berfokus pada materi yang ada di buku 

saja, dan belum memiliki media yang mampu menarik minat belajar siswa. Maka terkadang 

sebagai guru perlunya terampil dalam mengelola media pembelajaran dengan baik, agar peserta 

didik menjadi senang dan bersemangat belajar. Sesuai dengan (Sumarno et al. 2023:56) Maka 

dengan begitu perlunya pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran agar guru harus selalu 

kreatif inovatif dalam pengembangan pembelajaran berbasis teknologi.  
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2. METODE PENELITIAN 

Penelitian yang digunakan adalah pendekatan kualitatif. dengan menggunakan metode 

studi kasus yang dapat memberikan data deskripsi atau penjelasan sesuatu yang berkaitan 

dengan fakta dilapangan (Firthian & Putry, 2021). Penelitian ini mendeskripsikan tentang  

Bagaimana implikasi pembelajaran PAI berbasis Canva untuk meningkatkan minat belajar 

siswa di SMA Muhammadiyah 3  Jember  dan Apakah pembelajaran PAI berbasis Canva dapat 

meningkatkan minat belajar siswa di SMA Muhammadiyah 3 Jember pada tahun 2024/2025. 

Media Canva sangat beragam fitur dan memiliki template yang menarik dan telah menjadi alat 

yang populer dalam dunia desain. Penggunaan media Canva yang diterapkan di SMA 

Muhammadiyah 3 Jember adalah sebagai upaya untuk meningkatkan minat dan motivasi siswa 

dalam belajar PAI,  maka peneliti perlu terlibat langsung dalam subjek penelitian ini. Media 

Canva yang digunakan adalah beberapa gambar, poster maupun video yang sesuai dengan 

metari pembelajaran PAI dan dibuat sendiri oleh guru.. Maka dari itu banyak sekali manfaat 

aplikasi Canva dalam mendukung pembelajaran PAI. Untuk memudahkan peneliti dalam 

menggali informasi maka dilakukan  beberapa metode yaitu : 1. Wawancara, hal ini bisa 

dilakukan kepada guru Pendidikan Agama Islam dan beberapa siswa yang sesuai dengan data 

yang diinginkan. 2. Observasi, merupakan  partisipan membuat data yang diperoleh menjadi 

lebih lengkap dengan cara mengamati tiap Tindakan tingkah laku yang terjadi. 3. 

Dokuementasi, yaitu digunakan untuk mendapatlan data rekaman kejadian, seperti foto, 

peninggalan tertulis dan lain-lain (Aristia et al., 2020).  4. Analisis data merupakan serangkaian 

kegiatan menemukan, mencatat dan meringkas dan melaporkan temuan sistematis, data yang 

dianalisis merupakan hasil wawancara, dokumentasi maupun hasil observasi.  

Adapun rencana pelaksanaan penelitian ini akan dilakukan di SMA Muhammadiyah 3 

Jember . Sumber data penelitian adalah, guru dan siswa yang ada di SMA Muhammadiyah 3 

Jember. Untuk itu ada beberapa langkah yang harus dilakukan dalam penelitian ini adalah : 

Pertama Alur Penelitian, maka pada tahap pertama adalah perencanaan, peneliti berdiskusi 

dengan guru menentukan komponen-komponen apa saja yang dibutuhkan dalam penelitian, 

terutama tentang apa yang ingin ditingkatkan, strategi dan metode pembelajaran serta media 

yang akan digunakan dalam pembelajaran. Selanjutnya guru bersama-sama dengan peneliti 

menyusun perencanaan pembelajaran dalam upaya meningkatkan minat dan motivasi belajar 

menggunakan media canva. Kedua merupakan tahap pelaksanaan penelitian, peneliti 

melakukan pengamatan langsung terhadap proses pembelajaran, setelah itu dilakukan 

wawancara terhadap , guru dan salah satu siswa setelah melaksanakan pembelajaran. Ketiga 
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dilanjutkan mengumpulkan bahan-bahan dokumentasi tentang hasil pembelajaran peningkatan 

minat dan motivasi belajar menggunakan media canva. Tahap terakhir adalah evaluasi, yaitu 

pada tahap ini analisis hasil dan pembahasan dari pelaksanaan penelitian SMA Muhammadiyah 

3 Jember  yang selanjutnya diambil kesimpulannya. 

 

3. HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

Hasil penelitian 

Dalam Pelakasanaan penelitian ini telah dilakukan di SMA Muhammadiyah 3 Jember.  

Pelaksanaan penelitian memanfaatkan media pembelajaran berbasis Canva untuk 

meningkatkan minat belajar siswa. Pembelajaran ini sudah dilaksanakan dalam setiap  tatap 

muka antara guru dan siswa, penelitian ini dilakukan di kelas X A dengan jumlah siswa 17  

siswa. Minat belajar siswa terhadap pembelajaran berbasis Canva sangat bagus, melihat 

antusias siswa saat menguikuti pembelajaran PAI. Penggunaan media digital dalam 

pembelajaran agama tidak hanya sekadar mengikuti trend, namun juga merupakan upaya untuk 

menyesuaikan diri dengan perkembangan zaman dan karakteristik generasi muda yang akrab 

dengan teknologi. Dalam penggunaan media Canva ada beberapa hal yang berdampak positif 

diantaranya yaitu dengan menggunakan media digital memungkinkan presentasi materi PAI 

dalam bentuk visual yang menarik, seperti animasi, video, dan infografis akan membuat materi 

pelajaran menjadi lebih hidup dan mudah dipahami, sehingga siswa tidak mudah bosan.dan 

akan menghasilkan visualisasi yang lebih menarik bagi siswa. Materi pembelajaran PAI di 

SMA Muhammadiyah 3 Jember dapat diakses kapan saja dan di mana saja melalui perangkat 

digital, karena di area sekolah sudah difasilitasi jaringan WIFI. Hal ini memberikan fleksibilitas 

bagi siswa untuk belajar mandiri di luar jam pelajaran dan siswa lebih antusias dalam belajar 

PAI karena lebih mudah untuk diakses. Dengan menggunakan media berbasis Canva 

memungkinkan pembelajaran dapat disesuaikan dengan kebutuhan dan gaya belajar masing-

masing siswa di SMA Muhammadiyah 3 Jember, yang mana setiap siswa mempunyai gaya 

belajar yang berbeda beda.  

Sebelum mengenal metode Canva situasi pembelajaran PAI sebelumnya menggunakan  

ceramah, diskusi, dan penggunaan media visual sederhana. Sehingga siswa akan  cepat bosan, 

dan merasa kesulitan untuk  memahami konsep dalam proses pembelajaran. Melihat situasi dan 

kondisi dalam pembelajaran PAI yang kurang di minati siswa guru PAI memulai inovasi dalam 

pembelajaran tersebut dengan menggunakan media Canva. Namun ada beberapa hal yang perlu 

diperhatikan dalam menggunakan media Canva yaitu dengan memilih materi yang cocok untuk 
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disampaikan kemudian bagaimana materi akan dipecah menjadi bagian-bagian kecil yang 

mudah dicerna, fitur apa saja yang akan digunakan dalam media pembelajaran sesuai materi, 

sehinnga tujuan dalam pembelajaran bisa tercapai dengan baik. Pelaksanaan pembelajaran 

menggunakan Canva harus memperhatikan kondisi kelas, karena antar kelas tidak sama bakat 

dan mintanya. Sehinnga perlu diketahui juga gaya belajarnya sehingga menggunakan media 

Canva yang bagaimana yang akan diterapkan. Sehingga guru PAI akan mudah dalam 

menyajikan materi atau menjadi fasilitator. Sehingga siswa akan lebih mudah dalam 

memahami materi. Sebelum mulai proses pembelajaran, guru PAI mempersiapkan 

perencanaan pembelajaran dan juga media yang akan digunakan  dalam kegiatan belajar 

mengajar, yaitu media pembelajaran berbasis Canva. Pada saat masuk kelas, guru 

mengucapkan salam kepada semua siswa, dan siswa menjawab dengan kompak. Setelah itu, 

guru mengadakan tanya jawab kepada siswa-siswi tentang materi yang sudah pernah dipelajari 

pada hari sebelumnya, tanya jawab tentang kegiatan dirumah sebelum berangkat ke sekolah 

yaitu dengan tujuan untuk menfokuskan peserta didik sebelum masuk pembelajaran inti,  guru 

meminta siswa untuk  memimpin ice breaking  sebagai salah satu cara guru untuk 

membangkitkan semangat dan mengkondisikan keadaan siswa dalam proses belajar. 

Selanjutnya guru dengan suara yang jelas menyampaikan tujuan pembelajaran yang diinginkan 

dengan memperlihatkan media yang mau diimplementasikan dalam pembelajaran. Guru 

mengawali dengan menampilkan video dengan mengadakan tanya jawab kepada siswa, “ayo 

anak-anak, setelah kalian lihat cuplikan video tadi apa yang tergambar dalam pemahaman? 

Dengan semangat siswa menjawab pertanyaan yang dilontarkan oleh guru, bervariasi nada dan 

jawaban siswa, hal ini membuktikan bahwa penggunaan media berbasis canva membuat siswa 

menjadi semangat dalam mengikuti pembelajaran PAI dan siswa sangat antusias serta membuat 

siswa penasaran tentang media atau pokok bahasan yang sedang dipelajari. Langkah 

selanjutnya guru menunjuk siswa satu per satu untuk memberikan komenter terhadap video 

yang ditelah diputar. Dari sini bisa diketahui bahwa siswa memperhatikan video tersebut 

dengan antusias. Hal ini bisa dilihat antusias siswa mengerjakan tugas yang telah diberikan. 

Dengan melihat dari   antusias saat pembelajaran menggunakan media berbasi Canva, guru 

membentuk secara berkelompok yang nantinya siswa akan mempresentasikan kedepan kelas, 

dan kelompok yang lain mengajukan pertanyaan terkait materi yang di sajikan oleh masing 

masing kelompok. Pembelajaran PAI berbasis Canva untuk meningkatkan minat belajar siswa 

di SMA Muhammadiyah 3 mempunyai beberapa kesimpulan, yaitu saat guru mempersiapkan 

perencanaan dengan menggunakan media pembelajaran dan melakukan apersepsi. Kemudian 
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guru menyampaikan  tujuan pembelajaran dan dilanjutkan mengajak siswa untuk melihat video 

materi Akhlak. Setelah siswa melihat video pembelajaran tersebut diminta untuk membuat 

resume dalam bentuk poster yang selanjutnya dipresentasikan secara berkelompok didepan 

kelas menggunakan tampilan proyektor. Selanjutnya Guru memberikan waktu kepada 

kelompok lain untuk bertanya tentang materi yang telah disajikan dan dilanjutkan  

menyimpulkan hasil diskusi dan guru memberikan motivasi belajar untuk selalu rajin belajar, 

tidak boleh menjadi anak pemasalahan dan suka menolong atau membantu orang tua dan 

teman. Strategi pembelajaran yang efektif akan berdampak pada pemberian solusi terbaik 

selama pelaksanaan pembelajaran untuk mensukseskan keterlaksanaan pembelajaran, 

meningkatkan minat dan motivasi belajar (Fajri, Yasin, et al. 2021; Fajri et al. 2022).. 

Berdasarkan hasil wawacara disampaikan bahwa sebelum menggunakan media berbasis Canva 

siswa biasa-biasa saja dalam mengikuti pembelajaran PAI, mereka  sering bermain HP saat 

pembelajaran berlangsung bahkan siswa sering mengobrol dengan teman sebangku dan kurang 

memperhatikan penjelasan guru, sehingga siswa kurang bersemangat dalam belajar dan  

menyebabkan konsentrasi belajar kurang maksimal. Namun setelah melaksanakan 

pembelajaran menggunakan aplikasi berbasis canva yang ditampilan dengan bantuan 

proyektor, maka perhatian siswa menjadi lebih fokus dan konstrrasi dalam mengikuti 

pembelajaran PAI, siswa lebih termotivasi untuk belajar yang  hasil belajar menjadi lebih baik 

dari sebelumnya dan minat belajar siswa semakin meningkat.  

Pembahasan 

Harapan dari semua pelaksanaan pembelajaran adalah untuk membantu proses 

perkembangan peserta didik secara maksimal, mengembangkan aspek kognitif, afektif dan 

psikomotor sesuai dengan tujuan Pendidikan pada umumnya. Sejalan dengan pelaksanaan 

pembelajaran SMA Muhammadiyah 3 Jember yang bertujuan membentuk Siswa  yang 

berakhlakul karimah, berbakti kepada orang tua dan guru. Tujuan tersebut akan tercapai jika 

pengelolaan pelajaran khususnya pelajaran  PAI di kelas sudah berjalan dengan lancar. Untuk 

mewujudkan pengelolaan kelas yang baik dan lancar, maka guru dituntut harus mampu 

menyusun dan merencanakan pembelajaran yang dapat meningkatkan minat siswa , sehingga 

siswa akan termotivasi dalam belajar. Media pembelajaran berbasis canva memungkinkan guru 

dan siswa untuk menciptakan media pembelajaran yang lebih kreatif dan efektif. Siswa lebih  

mudah menjawab pertanyaan dari guru, karena pada umumnya materi  yang disampaikan 

adalah materi yang diterapkan dalam kehidupan sehari hari, dan selanjutnya diperluas dengan 

materi yang tidak ada dilingkungan anak dengan tujuan agar anak bisa mengetahui dan 
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menambah pemahaman tentang materi yang sudah dibahas. Sesuai hasil wawancara terhadap 

salah satu guru PAI di SMA Muhammadiyah 3 Jember, bahwa guru yang mengajarkan tentang 

materi Akhlak, yaitu: “Dalam penerapan pembelajaran dengan Media Pembelajaran visual 

Berbasis aplikasi canva ini, merupakan salah satu cara terbaik guru untuk membangkitkan 

semangat dan motivasi belajar, siswa lebih aktif dan antusias dalam menerima materi yang 

disampaikan menggunakan bantuan media tersebut, semua siswa aktif dalam kegiatan tanya 

jawab tentang materi akhlak yang disampaikan menggunakan bantuan media yang ada di depan 

kelas. Bahkan siswa menginginkan setiap pembelajaran menggunakan media canva yang 

ditampilkan dengan bantuan proyektor, siswa merasa senang dan tidak jenuh dalam belajar, 

yang disebabkan oleh tampilan-tampilan Video kreatif dan tampilan yang lebih menarik bagi 

siswa”. Berdasarkan tren digitalisasi yang digemari siswa, maka guru  harus mampu menyusun 

strategi pembelajaran termasuk pemilihan materi dan media yang relevan dengan bakat dan 

minat peserta didik (Mila et al. 2021; Fajri, Baharun, et al. 2021; Fajri 2019b)  

Wawancara kepada salah satu siswa SMA Muhammadiyah 3 Jember, dengan didapatkan 

hasilnya, bahwa ”saya suka Pembelajaran menggunakan media berbasis Canva, dan siswa 

diberikan tugas untuk memberikan hasil kesimpulan dalam bentuk poster yang dibuat dengan 

menggunakan media Canva juga.  Saya suka, dan kalau bisa setiap pembelajaran menggunakan 

seperti tampilan Video dan tugas seperti  pembelajaran materi yang tadi”. 

   Dapat disimpulkan, bahwa peserta didik lebih menyukai dan memahami materi 

pembelajaran yang disajikan menggunakan bantuan media, apalagi media yang digunakan 

sangat menarik dan disusun sesuai karakteristik siswa dan perkembangan dunia digital. Namun 

untuk memaksimalkan manfaat media digital dalam pembelajaran PAI, beberapa hal yang 

perlu diperhatikan yaitu  Pemilihan Media yang Tepat sesuai dengan materi pelajaran dan 

karakteristik siswa. Memastikan konten yang akan disajikan akurat, relevan..Pelatihan Guru 

harus memadai agar dapat memanfaatkan media digital secara efektif. Melakukan evaluasi 

secara berkala untuk mengetahui efektivitas penggunaan media digital dan melakukan 

perbaikan jika diperlukan. 

 

4. KESIMPULAN  

Pembelajaran PAI berbasis Canva di SMA Muhammadiyah 3  Jember  memiliki potensi 

yang besar untuk meningkatkan minat belajar siswa. Tergambar dari antusias siswa dalam 

mengikuti  pembelajaran PAI. Namun, keberhasilan penerapan pembelajaran ini juga 

tergantung pada kreativitas guru dalam mendesain materi dan kemampuan guru dalam 
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mengelola kelas. Seorang guru harus memiliki perencanaan yang baik, salah satunya 

menentukan faktor pendukung dan penghambat dalam penerapan pembelajaran.  Rencana 

pembelajaran harus selaras dengan materi, media serta karakteristik siswa. Adanya pemberian 

kesempatan kepada peserta didik untuk berkolaborasi, keterlibatan siswa dalam berkolaborasi 

dengan sesama teman mengalami peningkatan dari sebelumnya.Kelebihan dan kekurangan 

Pemanfaatan Media Pembelajaran  Berbasis Canva dalam meningkatkan minat belajar siswa 

di SMA Muhammadiyah 3 Jember, yaitu: Pertama Kelebihan  yaitu memudahkan guru dalam 

menyampaikan materi melalui media digital, sehingga antusias dan motivasi siswa semakin 

tinggi. Pemahaman siswa juga semakin mudah bagus. Media yang disusun menggunakan 

aplikasi canva sangat menarik, sehingga anak menjadi penasaran dan termotivasi untuk belajar.  

Kedua Kekurangan pemanfaatan media pembelajaran visual berbasis apilkasi canva yaitu 

tidak semua guru mampu menyusun media pembelajaran menggunakan media Canva. Jaringan 

yang menjaci kendala saat pemadaman listrik. 
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